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Interfata de floppy permite cuplares 2 pims la douz minidriva-urd
(5,25 toli) cn &5 zau 40 de piste raalizind o capacitats fornats
de 140 respectiv 140 kiloooctelt pe fiecare {loppy dizo, iu
le i

care poate f1 utilizat pentru a3 mem
distincte.

Rata medie de transfer a discului es
mai mare d=cit a inlerfetei ctandarg
mai adsuaam la aceasta si accesul ale
maxi o Jde aceces 13 un sector ds dize
esle imposibil sa nu remarcam avantaje
de caseta.

\

Interfata ceriala rezolva, iun principzal, problems cunlaril uancd
imarimants  la HOES, dar poale fi fodlosita si opentru a iy zn
date cu orice =zl1 tip d2 calculatar.

Interfata de retea ofara o zolutis gen

tru una din a2zlicatiiqls

posibile ale eczlculatorului HOES: invatamintuel, Cuplate intr-o
retea de pina la 44 de sistems, retzaua HC-uriler dintr-o cala d:
lui, <it

laborator informatic poate usura atit sarcine eprofesore
21 sarcina =slevilor. T

Viteza de tiansfer a informatiei prin retea =3
P2 s=cunda. Transferurile ds dats 2 fac in
variabila fm2xim 225 ccteti), insztite d= lalny

oo

1
specifica adrsse sursaldestinatie, numar bloc €

este suficient de cuorinzator pentru 2 mermite schimbol zimnltan
ce mecaje  intre oricite noduri ale retelei folosind numzil doeia
fire torsadale pentru a lega nodurile intre e2is.

Cin punct de veders programz, IF1 €2 integreaza in

al caleulztorului HCES, oferind fie noi insivustiung,

si1 ale imstructiunilor existents. Extindarza limbag

se face fara nici o nodificare a plazii de baziu, nt
interceptind grin hardware rutina-de eroare din placa de baza,
Cele tr2i interfete ofera pe linga facilitati de inca

vare proarass  si date, comenzi pentru manimilares Jde

ceea o2 ofera o nowa dimensiune in stocarsa 31 regasive
folosind programe scrise in BASIC, §
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PRINELE OPERATII CU MINIGISCUL

Ayte~run

luta ce ati terminat de instalat Interfata 1t si Minidrive-ul
sinteti curiocs sa aflati ce programe va asteaspta ps discul A
demanstratie. Pentru asta, inszerati floppy dizoul in Minidrive
(say daca aveti doua Minidrive-uri, in Minidrive-ul 1), si intro

duceti:

NEW

urmat de

RUN (51 CR)

Aceste comenzi vor declansa incarcarea actomata =i rularea privu-
lui program de pe floppy. pa ce ati terminat de privit acsst
program, cititi mai departe.

Catalogul
Pentru a afla ce alte programe ce g3sezc pe floppy-ul de  demon-
stratie, introduceti intructiunea CATalca:

CAT 1

L}
+--- 1 identifica numarul Minidrive-uluil pe cars
il folositi
In aproximativ 3 secunde pe ecranul televizorului z2 va afiza:

- un catalocg al tuturcor numelor fisierelor memcrate ge-flopp:

= spatiul ramzs diszsponibil pe floppy (in kilooccteti)

Incarcarea programelor

Urmatorul lucru de  facut este incarcarea programualui pe care
vreti sa-1 executati in continuare. Fentru asta alegzti  mas
intii un program, apci introduceti:

LOAD ="d"; 13" nume”

)] ) 1

L] ) 1

HE +--~- aici introduceti num2le progvamulul

I ge care l-ati alss

1] 1

] 1]

I "d";1 identifica ce Minidrive

H foloziti

1

1

hniaiatedelid it steluta comuniza 2aloulztorulael o
folositi un Mimidrive, zi oo
interfata abiznuita de czzets

Dupa o scurta pauza, scranul va afiza

=]
programuluid,.  Futzsti acum lanszz progeam

[



Capitolul 2

UTILI2ARE MINIDISC PENTRU PRUGRAME
Salvare, verificare, incarcare si comasare programe

In manualul de utilizare HC2S ati gasii dinstructiunca
salveaza prograns ge cazeta. Salvavea trogrameler co ey TR
la fel de simpla. Fentru exerplificare va fi folosit prowrzool
d2 mai jos, denumit Patrate. El tipareste numerele de la 1 14 10
impreuna cu patratele lor.

10 REM Fatrate
20 FOR- n=1 TO 10
20 PRINT n,n#n
40 NEXT n
Pentru a salva acest program pe caseta, ati fi introdus:
SAVE "Patrate”
Pentru a-1 salva pe floppy-ul din Minidrive-ul 1, introduceti:
SAVE ®"d";1;"Patratzs"

Dupa citeva secunde in care marginea ecvardalui va clipi, progra-
mul va fi salvat.

(Numele programelor memorate pe flopry pot avea o lungime maniins
de 11 caractere),

Aza cum probabil v—ati imaginat deja, puteti verifiza corecta
inregistrar=2 a programului pe floppy introducind:

VERIFY ®"d";1;"Patrate”

Ecranul va afisa mesajul CK.

Puteti incarca acum programul Patrate introducind:
MEW

urmat da2:
LOAD ®"d";1;"Patrate”

In continuare, pentru a face ca programul za se lanseze automat,
incercati sa introduceti:

SAVE ="d";1;"FPatratel2” LINE 10
apois
NEW
si apoi:

LOAD %"d";1;"Patrate2’

r



Capritoiti o

Minidrive—ual poate fi falcsit si pentiru a comasa prooransls.
Introducetis

NEW
urmat de:

100 REM alte Patrate

110 FOR n=11 TG 20

120 PRINT n,n#n

120 NEXT n
si acum introduceti:

MERGE ="d":;1;"Fatrate®
si programul Patrate va fi adaugat 1la listins.
Pe scurtL asa cum v-ati dat deja seama, sintaxa folesita pentru
obisnuita interfata de caceta (explicata in sectiunsza 2.20 din
manu2lul de programare BEASIC) se aplica si 13 Miridisec.
Stergerea programelor

Sa presupunem ca ati terminat de lucrat cu programul  Patrsie.
Pentru-a-1 sterge, introduceti:

ERAZE "d";1;"FPatrate"
{Ca inaintz, "d";1 1nd1ua ce Minidrive folositi).
In timpul executiei intructiunii ERASE, mwargin2a ecranuglui w3
clipi.
Formarea discurilor

Inainte de prima utilizare a unui flopepy, inszrati-l1  inte-un
Minidrive (ds exemplu Minidrive-ul 1) si intrcduceti:

FORMAT "d";1

"d";1 identifica Minidrive-ul pe care il folositi (in acest ca:
Minidrive-ul 1}.

Formarea unui disec dureaza aprodimativ treizeci de secunde. In

timpul acesta, Mharginea ecranului s2 va schimba 13 inceput, =i v3
reveni putin inainte de afisar=za’ mesajului QK. Procesul  ge
formare consta din initializarea fiecarsi piste d= 2 flope,
prin scrierea cimpurilor de identificare zi date carespunzatosrs
fiecarui sector. Dupa formar=a unel piste, fiscare sector  iv
parte este citit, wverificind sumz de contral. Mesziual O spzrs
numai  daca  toate ssctoarsle au putut i1 citite cwect (nu zc
accepta discuri cu sectaare ercnate).

Formavea unui flopay nu trebuie vepstats nicicdata,  si pentru z:z
prin formarea unui disc se pierde orice a fast inregiziratl pg 21,

(&Y



Capitolul 2

#pasati acum:

CAT 1

+--- 1 icdantifica w

il fulositi

in care tinp

"tensiune, sau imediat dupa co

Acstfel, introduceti programul ress

SAVE ="d"31;"run” LINE

e
Acum introduceti:
NEW
urmat d=:
RQN
;-—— Tasta RBUH, si nu

pectiv,

charcl minidrivea-ului pe cars

Dupa citeva secunds, marginea esranului va cliei, .2
apare mesajul de eroars:
File not found
care semnifica faptul ¢z flocpy-ul nu contine nici un arogram.
Capacitateaz unui disc este de 138 kiloocteti, plus & kilooctetd
pentru zona de catalcg, gesticnata de siztem.
Instalarea facilitatii de auto-run
‘Putin mai inainte ati folosit facilitstza de  zuto-vun pantru
discul de demonstraties. DPaca aveti un eprogram pe care 1Y fola
siti ades=2a, va puteti stabili propifia fasilitzste de zuto-run,
astfel incit =3 nu mai introduceti instructiunile LOAD z1 RUML
Acestesa sint regulile de urmat:
- programul trebuis ca 3iba numels rung
floppy-ul trebuie folosit in Minidrive-ul 1
facilitatea trebuie faolosita fie imediat dupa punsrea  -ub

manda MW,

comanda:

ermat ds

Nuuiar

1}
&

+--- introducet
liniei d=

1 2ici numarul
=tar

t
nurele run trsbeie introdus
litera cu litera, lu 2pas at,
tzzta RUN

numsle progranuluai.
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DATE, CANALE SI CiI

Frecum stitl, un progre e3te um st 22 Cperstiil care zo eac.lts
atunLI cind acaczszii RN, S =2 3 alta gparts.  zind oolo-
calectie de litere, nurers sai~ginboluri cu Zare pax®e lucr3a un
program.  Exemple eint numarslede 1a 1 la 10 si patvatels lor.
Datele pot i trimise, sauyewmeplticnate, catre/dz la Jdiferits
parti ale wunul sisten de calkmib. Acsste parti eint denumite
“canal2’, Canalele catire care 52 put irimite dale sint:

- ecranul telisvizorului
- un fisier pe floppy

- ur 21t calcalator HZ8S; daca amindoua cilculatcozrele zint
cuplate printr-o retsa. ’

-~ interfata RZ2222 s5i de acolo, de exemplu, 1la un modem sau ©
imprimanta.
Canalele de la care se gu: pyvimi date sint:
- claviaiurs
- un tisier pe flacppy

- un 211 calculator HC2S, daca amindaua calculatcarele sint
suplate erintr-o vetea.,

- interfata RZ232, adica un modem sau un terminal.

Modurile de comunicatie dintre programul BASIC 21 canels  sind
denumite cai. In sistemul HC2S, numarul acestor cail este fiust
la 1é. Ele sint numerctate de la ¢ 12 1S5, 1iar numerele de cals

sint intoldeauns precedate de semnul #.

Patru dintre aceste cai sint deja cuplats la urmatocarele carals:

calea #0 trimite date catre partea de joz a ecranulul TV 351
calza #1 primeste date de 13 claviatura;
calea #2 trimite date caire par

ez d2 sus a3 ecranului TY,
dar nu poate primi date;
calea #3 trimite date calre imprimanta; dar nu posie primi
dat=.



intructiune

Crice 1 cars executa un  transfer de intra-efiezies
folozeste una din aceste cal in mod implicit. s eugplu, o oo
structiunsa PRINT folnzeste cales B2, {ar inztrasticnza LERINT
foloszste calza w3, Astiel, daca introduceti:

FRINT "Acesta este un calculator HCZS™
fofositi de fapt o prescurtare a instructiunii:

FRINT #2;"Acesta este un calculator HCES
Verificati prin intrcducerea celor doua ferne.
Puteti, totusi, a faceti fiecare instructiune sa foloseas
alta cale prin 1ntrodlcerea semnului # urmat de un numar dz
Incercati sa introduceti:

LPRINT #”-"A\esta este un calculataor HCES"

in loc sa fie trimis la imprimanta, acest mecaj apare ge scranul
Tv.

Dar in loc sa folositi caile prestabilite, puteti ecvez  unel
proprii. Caile #4 pina la #15 sint rezervates pentru acsszt =zcop
si exista diferite “spzcificatocare de canale care indica perifse-
ricul dorit. Citeva zuemple sint:

0

nyon
.

pentru claviatura

"3" pentru ecran

"PY pentru imprimanta
(altele ver fi introduse mai tirziu).
Remarcati faptul ca K, % si P sint toate canale pres
£le sclicita utilizarea virgulelor (,) drept separatori
structiunile OFEH 4. Dar cu alte canale puteti fclosi

gule fie punct-virgula (;).

Fentru a creea o cale proprie folositi instructiunea CPENH #. De
exemply introduceti:

10 OPEN #4,"S5"

Astfel deschideti calea #4 si il cuplati la canalul "5", Acum
introducetis

20 PRINT #4;"Acesta este un calculator HC2S
si din ncu linia va apar=s p= ecran.

{Nu sz recomanda deschiderea cailar 0, au 2, pentvyu o3 rezul-

1 =
tatele acastor operatii got fi imprevizibile).

(028
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FISIERE DE DATE PE DISC

Deschiigcerea unui fisier de date.

Memorarsa Isformatiilor o2 floppy <o face i 55
fisier primaste 13 Ccresave un nums, pantre a T
tirziu. Inetructiuiza care dezchide si de ol
date are intotdeauna arccazi forma. De €2 2-
tiunea:s
GFEMN #4:"d":1;:"Numnera®

H i H

4 H +---  "Numera" ezle numale fisierwu-

H H lui. Acesta poats i arics

H H sir de caractere de lungime

H H maxima 11

' H

H o "d"31 identifica Minidiccul pe

H care il felositi

H

oo numacul de 2ale poate 71 orice

numar intre O s1 1S
Aceasta instructiuns face doua lucruri disiincte:
- stabilesie un canal cuplat cua fisierul: “d“;1;"Numerc”
- ataseaza ace2st nou canal la calea #4.

Operatia va dura citeva secunde, in care tiwp caleoultorul  va
cauta pe floppy un fisier cu numele "Numere”. Fentru ¢a2  nu
exista fisierul "MNum2re", deschide canalul pentru soriers.  i(Dacz
ar_fi gasit un fisi=sr cu numels “Numers®, 1-ar fi dsscnis gent.oy

citire).

Introducerea datelor

Odata ce ati deschis un fisier, puteti introducs date. S3 presu-
punem ca vreti sa mencrati numasrele de la 1l 1a 10 impreunz  <u
patratele lor. Introduceti si rulati programul urmator:

10 FOR n=1 TG 10
20 PRINT #4;n'n&n
30 NEXT n

o3t dejis memos
egra in mad
o anunita o

S-ar putea s3 eredesti ca tozle nuamarels au
floppy. Dar de fz2et calculatorul n anc
datele p2 flopsy decit dupa ce s—2a zoumulat
de informatii, p= care o tranzfera dir tr s E
s2. nume2ste  “blocarez’ datelor. Un bloc 4
lungimea de 258 de2 oeotetil (zau cara Lterh)

Pentru a memora pe floppy datsle introdase trebuie 23 inchidsztl
ficierul. Pina nu faceti acszt lucry, nu vetl putza =3 citizd

din fisier.



Canitoiul 4

anchiderea unui fisier

(NN

Inchideres unul fict
flogey. Inchida
"d".1.“?:'4“'.;“’8“} :..'
grice canal. Fantr
deti calea asociata:

BT

CLOSE #4

Marginea ecranului va clipi pentru 2 arats ca 32 inregiztrecs
ceva pe floppy.

{Remarcati faptul ca, 'z fel ca la instrue
tiunea CLIM=F zgte urmata in mod automat de #).,

Caile #0, #1, #2, #3 ramin intoldeauns atasate wurct canzl, chiar
daca se 2xecuta o instructiune CLOSE cpzcifina., Daca  incercztl
s5a inchideti una din acesie cai, caile #0 =i #1 3= wvor atzsa
automat la canalul Ky ocalea #2 1la canalul T3 iar caleas 82 13
canalul P.
Citirea datelor dintr—-un fisier
Pentru a citi datele din fisierul "Mumsre" rulati  urmsatorul
Programn:

10 COPEN #4;"d";1; "Humsre"

20 FOR b=t TO 10

20 INPUT #43myn

40 PRINT "Patratul lui “";m;" esie ";u

S0 NEXT b R :

&0 CLOSE #4 $=----t----t-~— lasati spatii

RN

‘Pentru ca fisierul “Mumere" exista deiz pe floppy, canalul
"g"3; 1 "Numere” ecte dsszchis pentru intrars, 3i arice incevrcar2 O3
a scrie date ar ‘fi generat o eraoare.

Se poate de asenmernea foleeil functia IREEYS pentro 3 o©
dintr-un fisier {intoarce intotdeauna urnatorul cara:
fisier)., Incercati programul urmator:

10 OFEM #11:;"d"3;1;5"1licting”
20 LIST #11

30 CLOZE #11

40 OPEM #123"g*
50 PRIMT IHVEYE
&0 GO T 30

"lizting”

L)
iy
e
EX 8 4

4

Acest program se va Yerminz cu un mesaj de sfirsit de fisier,
adica End of file.

[



Observatii asupra lui PRINT si INPUT

principal pentru u

Pantru ca  instruc
! IS
fiti atenty 1z folo

“geparatori’
Instructiunea PRINT are (21 forme de sepavatori:
- semnul 3 (punct-virgula) ru tirarszsie nimic,

- s2mnul , (virgula) va aduce la inceputul urmatcarei jumststi
de linte,

- semnul * {(apostrof) sarve la linie noua (codul CR).

Instructiunsa INPUT asteapta intotdeauns sa introdussti CR durs
un numar_sau un sir. Astfel, d= fiecar2 data cind tipariti intr-
un fisier din care vreti sa cititi mai tivzia cu INFUT, trebuisz
fie sa:

- tipariti fiecare element separat, adica

10 PRINT #4;52
20 PRINT #13;2

sau
- separati elementele cu apostrof, adica
10 PRINT #£4;2°2

De asemenes, in instructiunile IMPLT, trebuie sa folasiti  on
atentie separatorii. Asa cum stiti, IMFUT poate tiparil in partes
de jos a ecranulul orice s2 po2te pune intr-o instructiuns PRIUT.
Dar daca cititi cu INPUT dintr-un fisier, fisi2rul se. deschids
numai pentru citire. Asa incit, dasa includeti orice s—ar f§i
tiparit 1la utilizarea eecranului, veti obtine mesajul de ercars
Mriting te a ‘read’ file (Scrisre intr-un fisier de citired,
Aceasta inseamna ca elementele dintr-o instructiurne INFUT trebuie
separate numail prin punct-virgula, adica

10 INPUT #4;a;b

Atentie de asemenea la citirea cu INFUT a sirurilor de caracters
care centin " (ghilimele), pentru ca INFUT va interpreta chilims
lele drept sfivzit de zir. Metoda de 3 evita acest lucru 2:zte ©
a inlocui, de exsmplu:

)
T

10 INFUT $4;a%
CU.

10 INPUT &4; LINZ a3



Capitalul 4

Schimbarea cailor

Instructiunile FRINT
la un acisnt 22%.

"doi" intr-un fiszie
statia 1 ge ratea (v
toarea linie din ecran.

o

10 ORPEN #4;"d"s1;"cifre”

20 OFEN $#3:"n"; 1

30 PRINT "unu":#4 '"dﬂl"‘#q'"7rk1"'¥q'"paivv"
40 CLOZE #3

S0 CLOSE $S

‘schimbarea culorilor”

Dupa ce ati folaosit un canal diferit de ecran, :e c
structiunile PAPER si I'K sa nu aiba nici un efect. Pen
evita acest luecru, introduceti:

FRINT;

inainte de a3 schimba PAPER sau IHK.

Afisarea catalogului de fisiere

P2 macsura ce se inregistreaza fisiere pe floppy, acestza sint
introduse in mod automat in catalog. Astifel, pEﬁtru a afla o=
fisiere sint inregistrate pe floppy, =sie sufiscient za inzeratd
floppy-ul intr-un Minidrive si sa introduceti instructinues

CATalog. D[e exsmplu, introduceti:
CAT 1
Ecranul televizorului va afica:
- num2le fisierelor
- gpatiul dispaonibil ramas p2 flepey (in kilaoocteti)
Putéti ca transferati iesirea unui CAT caire o cale introduzing:

CAT #numar;numar

1 L

¥ '

: o numay Minidrive
:

Fommm s numar cale

Accasta va permite sa trimitzti catalogul catr
catre un fisier, astfel incit za poata fi folo

2
si

Protejarea unui fisier

Daca doriti 3 un num2 €2 nu apara in cataleog, il pteti pre
dindu-i un numg cars ars in pozitia 10 ocodul carasterulud
plus 122, Initroduceti acest program:

10



Capaicin 4

10'EPEN Ba nd"rlyPozaitate ™ UHRE (1224 CUCE » o ne

20 FOF n=1 T2 1%
30 FRI t FdennEn
40 NEXT n

S0 CLOZE #4

Aovn introducetis
CAT 1

Numzle fisierului nu va apare. Astfel c3,. de fiscarz d

ats zind
generati un fisi=r protejat, amintiti-va cs-i notati rnupels ynd-o-
va, pentru cazul in cars ii uitati numele!

Extinderea unui fisier

S22 presupunem ca vreti sa extindeti fisierul "pNurere" pentru a
include patratele numerelor de la 1 la 20 in loc €2 numai 1 1a
10, Un fisier nu poste fi redeschis pentru sorisre astfel ca
trebuie sa:

creati o noua versiune cu alt numes

- transferati vechiul fisisr in noua versiune

adaugati noile date

inchideti vechiul fisier,
Iata cum se poate face aceasts.
Mai intii rulati acest program:

10 OPEH #4;"d";1;"Num=zre": REM pentru citire
20 OPEN #S;"d";1;"Humeres 1": REM pontru zcriers
20 FOR f=1 710 10

40 INFUT #4;min

S50, PRINT #5;m'n
.60 MEXT f

70 FOR n=11 TQ 2

20 PRINT #3:n'n#n

90 MEXT n

100 CLOZE $£4; CLOZE 4SS

Pentru a verifica existenta a doua fisiere, "Humzye" =i
"Nunera 1", introduceti:

CAT 1§
Apai, ca sa stergeti vechiul fisier, introduceti:

ERAZE "d";1; "Mumers"
Pentru a verifica stergerea, introduceti:

CAT 1
Numzle fisierului “Mumere” 2 diszparat din catalsg, izr noll
fisier, "MNum2re-i" contine acun numarzie de la ¢ la 20,



Capitoliul 9

RETEAUA LOCALA

Configurarea unei retele

Retesua locsla permite utidizatoralul s1 ~eietenilse lui :za
schilmbe 11tr° 21 prograre sk ogate, Aoeasta inseann~3s ca  ruemad
unul  dintre vol trebuiz za indroduca un program. C retea 232

t
foariz utxlq 5i daca num3i unul dintre vai are un Minidiec.
Folosind cablul furnizat odaftsd cu interfata, puteti legs de  1a
doua pina la saizecisipatru de calculatoare HCRE,

Configuratia re':izi nu trebuiz2 sa fie in nici un caz o bucla
inchicar rarcutatoarels de la capetele retelei nu trebuie ca fis
conectsiz 1ntre ele. Fiecare capal d2 retea trebuie sa aiba un
e tOr neocupat. '

1 NU PGRNITI 21 4 OPRITI HICIODATA UN HC2S CARE ESTE CURLAT
t LA RETEA IN TIMP CE AFE LOC UN TRANZFER IE DATE FPE RETEA.

i Totusi puteti avea un HCSS cprit pe retea: puteti s
H Y

2 as
nea sa porniti sau sa opriti HCOES-uvri care szint pe relea,
cu conditia ca 33 nu s2 faca transferuri pe retea in acel

moment.

Dupa ce ali stabilit o retea, fiecare calculator (sau stat

18)
trebuis ca primesasca un numar de identificare diferit. Mal intii
ctabiliti inpreund cu prietenii dumneavoasira, care va fi numarul
fiecarei statii, dupa csve fizcare dintre dumnecaveoasira trebuis
53 introduca:

FORMAT ®n":numar
H
- introduceti numaral de stalie

pe care l-ati ales.

[aca retgaza scte formata numai din douva calculatcoare,  amindous
pet folosi  acelasi numar de ztatie, i pentru o3, amindous
calﬂulatratplﬁ devin statia 1 in mod automat la ruw
tensiune, utilizarea instructiunii FORMAT nu mai este ne

Programele si reteaua

Sa presupunemn ca ati cuplat doua caloulzatoare intr-o retes., cu
numergle de staties 1 recpoctiv 2.
Sa presupunem <=2 wr2ti za trimiteti catre stztiz 2 arpalioral
prograe:

10 REHM patrale

20 FCR n=1 TO 1€

20 PRINT n,20R n

40 NEXT o

D

Introducet: progranal urmat d

[
I3



(Ramarcati ca velea:a nu folosssts nums pantew progrars, o

Intre tinmg la ztatiz 2 irzbuiz introdos:

urmat de:
LOAD ="n":1

Statia 2 wva avea acum o copie 2 programalui..

Femarcati  cunm
margin2a ecranulul ramins neagra in tisp ce caleulatorul astezzts
sa salveze sau sa incarce proarancl prin retea, Stztia 1 o vz
trimite pina cind statia 2 nu =ste gata, iar ctstia 2 va aztaszt:
pina cing se emite ceva, Incercati za introduceti linia cu SAVE

b

inainte ca la statia 2 ca introduceti LOAD 31 vics vavsa,

Fentru a verifica transmisia corscta 3 programualui, la statis 2
trebuie -introdus:

VERIFY ®"n";1

in timp ce la statiz 1 se repstz transmisiz programaluil introda-
cind: -

SAVE ="n";2

SAVE este de fapt singura inztructiune care ¢

vantaite programe in
retea. Instructiunils LOAL, VERIFY <1 MERGE sint toatz nmetods o=

a rerceptiona programels,

Jocul de retea din Apendixul 1 este un bun oxewpiu pentva utili-
2

zarea programaleor in retea.

Fisiere de date in retea

Sa presupunem ca doriti sa s = te catve stztis 2.
Instruutlunea ﬁpEN B4;"n"3;2 dezchide atre statia 2 p<
retea si atas zaza calea #4 la el, asztfel incit dacs zoricti priv

s = retea imprsuna cu o notits cavs

calea #4, saJLl va fi pu
indica sursa mesajului.

Daca ati fi introd
asteptat informati

us
ia

Acum introduceti acezt progran:

10 OFEN B#43"n"12: REM pentru issivs
20 INFUT 32: PRINT #4:3%

20 CLOST #3

40 OPeN #3;"n";2: REM pontry intrasre
S0 INFUT #4:b%: PRINT b4

&0 CLOSE ¥4

70 G0 7o 10

Apol introdicseti:

SAVE w'n"; 2

13



Lopriolul S

scum introduceti: l1a statia oo
FURhAT tnte 2
LOAD ="n"sid

Introduceti la statia 1 Run, i
51 30 pentru a z2 referi la ctat
introduce la statia 2:

60 TO 40

Sinteti zcum gata sa incepsti o caonversat
face asta ar trebui sa stiti citeva lucruri.

- Tot ce tipariti prin calzsa #1 est2 blacsat: adica i czic
imediat pus pe retz2, ci s2 asteaplz pina cind 22 acumuleszs
o anumita cantitate de date. A33 ca ecte nocesara inchids
rea canaluluil prin CLOZE, 1imsdiat ce ati 1arpinat dz tiea
rit. Astfel s2 transmite zona tampon chiar dace nu =zig
elina. (Zona  tampon are lungimea 253 de ccteti zau carac
tere.)

- Tot ce tipariti este marcat ca csgzind in mod zpecific de 1z
statia 1la care luscyari, astfel incit daca statia 2 astez in
asteptare pentru un mesaj de la alia siatie, mesziul dunrcs
yoastra v fi igraorat. Daca mesajul emis e3te  ignorat,
ecranul nu va afisa m::ajul K, =1 wmarginez eorsnulul w2
raming n2agra pina cind mesajul es3is emic 21 38 primpectc
conifirmars pozitiva d2 1z statia 2.

- In timg <¢e instructiurnza Ik
astepta ca ceva sa fiz tran
folosita pentru 3 citi rete Se va intcar
octet din orice a fost trans zau din oric
fie transmis. Altiel <= intﬂa?ce cu 3irnl vid.
numeste intercgare (pollingl.

PUT pcatz fi folosita pentvu 3
w TV

ie, functia IMNKEYE octe f

[ 'e)

Programul de mal Jos va tipari orice este transmis catre -tatia
1 . .

10 OFEN #;"n";1

20 PRINT IMFEY$H#D;
30 GO 7O 20

lJ
=
m
—
=
=
m
-
tH
-~
M
rd
-
]
m
[
-
e
=
o
™m
[¢]
[o%}
.
(o
n
Q
e}

{Pentru mai multe detaliil desg
manualul t=hnic HC £8%5.)

Emisie generala

Exista un numar de statie special, al caru

n";0. Atunci cirgd e asteoapta date de 13 =
tiona orice mesal cars este zmis calre ztatis
scrieti, mesajul emis catre statis O va {1 red
citeste date de 1z unm canal cu specificatorul

ficeasta ar fi foarte wtil, de zxzmply,
elev ar avea un c2lculator, 4z
minigrive,

14



LOAD ="n";0
Aceasta comanda va face ca tostis calou
in asteptare pentru receptias programal
‘83 salveze programal in retea introduci

hd

SAVE ®"n"; 0

Emisiile generals, spre decsebire de mesajzle wrivat
imediat fara sa asteste ca alte coslculatcare sa fiz gasd
receptioneze.

L)
tat )
P B ¢

"
[Ta}
e

latorul nu va poate inforaz
z wairs

Functia INKEY$ nu poste fi folcsita pentru a intercas un canal de
receptiz gensrala. La fel ca INFUT, ez v3 asztepts puv 31 sivgls
ca ceva sa fie emis.

15



Cogeitolal &

UTILIZAREA INTERFETEI SERIALE

Conectarea perifericelor la interfata seriala

Freonm stiti, sstul ds P4 conitine ¥4t ai-00o
Tyrd simple (liters, : 3 nte chaie {imztvaz-
tiuni, nume de functii, ate sczsie caraciar: pot f
emise: 81 recepticnate zeridgls  cateresds 1z orice
6139021*1“ osomeaticil; de e=xemelu o imprimanta, on wodsm EATTNE
alta interfata serials conectata la un tig diferit de cals u}“xm‘.
Fentru 3 oconecta oricare din acsste periferice 3 interiat
seriala, -trebuie sa folesiti un cablu cu un consctar o 2 pint 1o
capatul dinsers interfata 1 si un conector corespunzator dizpozi
tivului la care va cuplati la celalalt capat. (Pentru Adotzlii de

interconectare vezi Apendixul 4.)

dpoi, inainte de2 a folosi interfata serials, va frebtui s stabi-
liti modul de lucru al perifericului:

- moduY “auto line feed’ trebuie dezactivat. (HC

B2 R S NE I Snd

Land va ’:mltt.

secventa “retur car’ (CRY si “avans rind” (LF} pz un  canal
1 HESeT) \.,r,._.t,.,

w2 LT I N

"t", dar numal “retur cs?’ {CR)Y pz un cana
ate )

canale "t" =i "b" sint explic mai jios.d

[

- paritatea trebuie dezactivata.
- numarul de biti trabuie stabilit la 8 logl).
- numarul de biti ﬂe_stop trehuie stabilit la & fumud.

et g & ¥ ¥

receptis {adica numarul ds biti =
#le sisndard,

2 is/
gal. HC2%5 poates comunica 13 oricare din vites

S0, 110, 200, 400, 1200, 2400, 4800, 9400, 19200,

Este bine sa folositi cea mail mare viteza p2 car: o paymiic
.perifericul. 1la care va cuplati. tYeti vedsa mzi U
putetl face ca HC2S za foloseaszsca aceasi witezal)d

In astfel de momente, wun manual de instalare pentru perifovical
la care va cuplati ssts foarte util.
Canalele t si b

Interfata s2riala are doua tipuri de canzle: camslul t i canz-
A Y . g
iul b,

Canalul t

£ nalul 1t (de la teul) este folosit 4=
stinguri. Canalul 1 are wurmatorueld

11
caractere:
cod caractsr

c-21




Pemtru INPUT si INM
bitiy. asa incit fort

|'I'Jr|"|

¥E 2analul t tranzfevra nuwai cavactars po
aza la O bitul 7.

-

Pentry a Talosi canalul t, . :trebuie mai intii za3 stahiliti witeoez
de lucru pe sivms. Aza ca introducsti:

10 FORMAT "t";viteza

1

3

- ——- introduceti 3ici wviteza de
lucru pe2 care ati stabilit-o.
si 1z periferic.

Acum, p2ntyru a deschide o cale catre canalul t, 1ntr~dlu_ i

20 OPEN %73, "t"
20 LLIST

Marginea eovanulul vz olipi =1 listingul va fi  trim:z oziee
periferic, (R i ca LLIST este este o prescuvtars dz Iz
LISY £#32.) Introducs :

1 acum:
LPRINT "Aczstz 2sts un mesaj.”
Si acect mesal va fi trimis catre dispozitiv.,
Daca HC2S este cupl at cu un terminal zaw un calculatoy ozvz poat:

trimite caracteve, atunci puteti citi date de 1z * 2rminat Tou
calculator. Introducetlz

i

10 FORMAT "t"jviteza
20 CGPEN #4."t*®

30 PRINT INK Y384,
40 GO TO 20

Acum, ovice carzcter primit g2 la terminal ssu coloulsztar wo fi
afisat pe ecran.

Canmalul b {de " 1s binar) trimite toli cei 8 bBiti i ocoduvilor
folosite de HI8S, =i va permits sa trimitetd coduvs do contea?
catre imprimante sic.

Si la INPUT =1 INKEYS canz2lul b ointocarcs corscieore po @ biti,
SAYVE =1 LCAD functicnezaza numai cu canalul b,

Taca

A7



v
L
R4

v

Acum putsti incarca, do susmplu:
13°REM cifre
20 FOR n=1 7O 1C
30 PRINT n,n=RND
40 NEXT
urma{ de:

SAVE ="b"

La celalalt capat al legaturii cineva trehuie zz inlradur

LoaD ="p"
Extensiile uzuale sint deasemsnea posibile:
SAVE ="b";SCREENE
sis
"SAVE =#"b";LINE numar
Cum se trimit coduri de control
Multe imprimante primesc s=cvents de control
genul tiparire cu latime dubla. Fentru a3 tri:
contral trebuis za folositi canalul b Atanti
lul b returul d= car (CR) nu =:ste u:mat automat o

LLF). De aceesa sste preferabil sa
unul b si altul ?t: veti folosi cs
ventels de= contraol, i canalul t pan

w211 doua canszld
nalul b pentru =
tru 3 trimits tou

ay

D2 ewemplu sa presupunsm ca codul de control pertvy tiparivre ou
latime dublaeste 14. Introduceti

10 OPEN #4:"R"

20 PRIMT #4;"Latime normala ™

20 PRINT %#3;CHE#® 14;"Latime dubla®
40 CLGZE #3

{Daca exemplul nw functiconeaza, cautati in maruzluel  impyimonied
codul peniru latime dubla.:}

Incercati si exemplul de mai jo

m

10 OFEN #5;"b"

20 OPEN #;7t"

30 PRINT #5; CHRS 14
40 LIST #4

S0 CLOSE #5: CLOZE

Acest exemzlu ar trebui sa produca un listing pe latime dobisz,



RUM

Orice veti introducs de 1la clavistura va

2p3re P
ve¥i descoperi ca apasarea lui BREAK nu fzce decoi 3
un spatiu pe escran. Pentru a iesi ceasta oz . i cati
CR pina ce ajungeti la ultima lin er.ﬁ Apoi, raspundsiil
cu BREAK la intrehbarea écroll* pe viittor zs  evi-
tati sa3 mutati date de 1a clav altz cals goanmtru ca
s-ar putea z2 nu mail reusiti a3 tructiunez HMWVE.:?

Instructiunea MOVE 3= mai poate wtiliza 31 pentvy 3 zsxaming
fisierele memorate pe floppy. Dz exemplu, daca msi svetl ps
floppy fisierul "Humesre® {(vezi pacina 7, 11 eutzti zxa2mins
continutul cu instructiunea:

10 MOVE "d";1;"Numere® TO #2

{Remarcati ca nu trebuie za deschideti/inchidoti  (QPEN/C QTEY
ficierul, MOYE face sinour lucrul acesta.}

Do asemenea, pentru 3 face o copie a programalul "Mumerve® dntro
duceti:

o
2

10 MOVE "d";1;"Numere” TOQ “d*;1;"Runcre

In acest caz, MOVE deschide o cale fentyu 3 citd din fiziziy]
existent ("Numere") si o alta cale pentru z soric in fisierul oo
creat ("Humere 2"). Apci citests 2lz din "Mumsrs" i ls o seris
[ 3
ha L

in "Humers 2". Apoil inchide am

MOVE va functiona atit cu numsive de

c ca de ex. #4), cit
cu SPEulflLatuaTE de canale {(ca de eu. "d"il;"MNunere™). Cails
standard #1, #2 i #2 ru pot fi inza spzcificate cu numzle <consy-

crate ¥, S si P.

Puteti face o copis de siguranta a fisierului "Mumore" po =21t
dise folosind:

10 MOVE "d":1;"Mumere” TO "dY:;2;"Humere 2V
Instructiunea MOVE poate fi falos ta el centry

osi
catre imprimanta. [taza aveti ¢ imprimanta legatl:
seriala, introduceti:

10 FORKAT "%, viteza
20 OFEN 24, "¢ ‘
20 MOVE "dU; i Numere” TO #9
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Capitalul 7
Programul Printer Server Feas Fors
Pragramal permite  unui HCES fuplal 13 oovretes =z
imprimanta ssriala. Imgrimanta soates 1 folositz dz
latoareles oyplate 1z retea. Aca moests ul
exemply, un grup de utilizatori & ds o 31T
manta ssriala pe care wor 33 o impart Se arstis
utilizare maz decesbita pentru instructiunes MOVE.
Calculatcrul»falﬁait ca Printer Zerver Yrehkuis e3 fic
statia 44, si trebn1e intotdezuna 3 faca leaatura
{care este o statie zpeciala de siahilire de contazt)
cstatia emitateoare faluseste temporar statia &2, =i t
rul sau real de statie, de la care va mula apoil un
canalul t. Pentru a stabili on progras Printer S

0

)
o

m

—

,

ceti:
10 FORMAT “n™; &4
20 OPEN #4:"n":462: INFUT #4;as$: CLOSE #4
0’0 MUVC n lI - tprE a.$ ?r[ bt} t ”
30 OPEN #4'“b“ PRINT #4;CHR$ 12: CLOSE #4: RUN
(Linia 40 trimite un avans d=2 pagina.)’

Frogramul de mai jos este cel folosit de zmitator. Mai

1 intii,
emitatorul stabileste temporar statia &2. Apoi 32 smite numacnl
real de statis al emitatorului. &pol statias emitatoruiul reving
1a numarul sau real. In firal, 1linia &% trimite datslzs wars
trebuiesc imprimate (in acest caz listingul),

10 LET statia=numar
H
o g

20 FORMAT "n"3é2

20 OPEN #4;"n";44: FRINT #4;CHR% statisz: CLOSE #3
40 FORMAT "n"j;statia

50 _0FEN #4:3"n";é4

40 LIST #4
70 CLOSE #3



INSTRUCTIUNILE SLEAR # SI CLS #

inst ga CLEAR stergs tosts  variabilsls dofinite
(uPEYdtl care <2 sxecuta in mod automat si o la RUMY,  instructin
n2a CLEAR'# sterge toate canzlele =i caile definite prin program.
efectuind urmatcar=sle cperatii:
- decupleaza tozte caile de la canalels desshiise do cotve
utilizator '
- elibereaza spatiul d= memorie ocupat de aceste cansle.
(Zona CHANS va contine numail canalsle gpredsfinitz "k, "¢
si "p™.) '
- cupleaza caile #D, #1, #2 i #2 13 canalels standard.
- trece toate discurils in stares RAH {(vozi mal jos).
Nu trebuie za s2 confunde efectul instructiunii CLEAR # cu eofoc -
tul inchiderii prin CLOSE # a3 tuturor cailor. Sere doosebirve s
CLOSE #, instructiunsa CLEAR # abandonzaza pur si simeloe dsicls
care s2 gas2sc in canals. Dac2, spre exemplu, 32 stargz erin
CLEAR" # - un canal d¢ disc prin care s-a seris  intr-um fisicy
datele din ultimul buffer vor fi pierdute, 51 m3i gvav, nici
datele care 3u fost d2ja scrise pe disc nu var fi accezibile

pentru citire.

Mesajul de ercare "Disk ‘R/0/" si CLEAR #

Pentru a prnte datele inseri
za o metods de a3 preveni erorile
de flopey.

Daca interfata detsctesza o schimbars

e zuport  intr-unul din
minidrive-urile ocu cars a 1ucrat-d€ 1z ult
tom pao

im2l MEW za2uy CLEAR %,
ea ftrece in mcd 3u v in modul “RSO7 0 {numail
citire)

[laca dupa o astfel de cschimbare s
necesita seriersa de date pz scoe2l di
evoare "Disk “R/O7Y,

g inte2arca o
5 ze

Pentru a corecta acesasta situatie, irekuie &
nea CLEAR # irmegdiat inainte de corice schimbar
unul din Minidrive-uri.

Efectele acestei inmstructiuni zint zimilare cu sxeculia codeonzi-

o
0
—
red
joer]
rm
[ah ]
o
[}
mn
ol
o
"e
0
o
0
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e}
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e
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D
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p S

oy
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